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Kto z nas nie marzyt, aby choc przez chwile wcieli¢ sie w role
ztodzieja skrupulatnie planujgcego napad na bank, rabunek
budynku rzagdowego albo po prostu odbicie kumpla z paki?
Zespot Pocketwatch Games serwuje nam solidny kawat
takiej wtasnie zabawy inspirowany scenariuszami typu heist
rodem z Ocean'’s Eleven.

Gra zostata zaprojektowana pod tryb kooperacji, gdzie razem z naszymi znajomymi

mozemy stworzy¢ szajke ztodziejaszkow planujgcych przeprowadzenie akcji
rabunkowej. Kazdy z graczy wciela sie w jedng z postaci, a w jednej akcji mogg brac
udziat maksymalnie cztery. Kazda z postaci specjalizuje sie w innej dziedzinie
szemranego fachu: jeden sprawnie otwiera zamki, sejfy itp. inny kopie tunele, ogtusza
straznikow, wtamuje sie do systemow komputerowych lub podszywa sie i przyjmuje
fatszywe tozsamosci. Jest nawet posta¢, ktoéra postuguje sie matpg, aby krasc
kosztownosci. Szereg postaci i mozliwosci jest jeszcze wiekszy, a do zespotu
wtamywaczy dotgczajg kolejne postacie wraz z rozwojem fabuty. Tak naprawde jest ona
tutaj tylko dodatkowym elementem catej zabawy, co oznacza ze na fabularne wstawki

przed kazdg misjg mozna kompletnie nie zwracac¢ uwagi.

Wspotpraca matpy i informatyka

Catos¢ oprawiona jest w grafike w stylu retro, co nadaje grze specyficzny wymiar.
Pierwszy rzut oka na screenshoty z gry i wydaje nam sie ona wrecz niewyobrazalnym
chaosem. Dochodzimy do wniosku, ze z tego co widzimy na ekranie jest ciezko
cokolwiek wykoncypowac. Na szczescie jest to tylko wrazenie prima facie. Plan gry
przedstawiony jest z rzutu poziomego, a w pierwszej misji (kiedy uciekamy z paki)
jesteSmy prowadzeni wrecz za ragczke, czyli poznajemy wszelkie podstawy i ogdlnie na
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czym ,Swiat stoi.” Interfejs gry zostat uszczuplony do niezbednego minimum, tak wiec pokonamy

Przedwiecznego

jednym przyciskiem mozemy sprawdzi¢ ile zostato nam kosztownosci do ztupienia w
[recenzja]

Listopad 14, 2015

danej lokalizacji, a takze aktualny czas wykonywania misji. Miejsca, gdzie bedziemy
wykonywaé naszg mokrg robote sg dos¢ zréznicowane; poza budynkami
rzgdowymi jak wiezienia i ambasady, zwiedzimy banki, szpitale psychiatryczne, wille,
laboratoria, groty nabrzezne, wille, jachty luksusowe (w tym tongce), a takze siedziby

5 ) Sowge  ARmess e o
specjalistycznych firm od zabezpieczen. s

Gra stoi na wysokim poziomie grywalnosci, gdyz decydujgcymi elementami rozgryweki
sg zrecznos¢, logika, umiejetnos¢ planowania, a przede wszystkim wspétpracy w | 3 Polub te strone \ ad UdO{

druzynie. Trzeba tutaj pamietac, ze dynamiczne tempo gry wymaga czesto na graczach
BadzZ pierwszg osobg wsrdd znajomych, kt«

skoordynowanych dziatan w trudniejszych misjach, aby dokona¢ rabunku w to polubi

mistrzowskim stylu. Mozliwe jest rowniez dziatanie w chaosie, gdzie jeden z graczy =) “ (aﬂ
Scigga na siebie uwage straznikow, a reszta dokonuje skoku. Jednak trzeba przy tym XA : :

uwazac, aby nie zamienito sie to w bezowocng bieganine. Gra duzo bteddéw wybacza i

jest tez czas na ztapanie oddechu: mozna sie chowa¢ w réznych zywoptotach, drzewach ... '1‘3'33:;; '::"1’;\1’1

i szybach wentylacyjnych, aby przeczeka¢ ewentualny alarm, az sytuacja sie ustabilizuje.

Czy obita wam sie o0 uszy Nawia? Nam t
nie, a to dlatego, ze premiera tej gry RI
dopiero przed nami. Ale juz mozemy
zainteresowac was postapokaliptycznyn
Swiatem, ktdry zmienit sie catkowicie, p
uderzeniu meteorytu. Magia stata sie
nieprzewidywalna, w miastach
zapanowata anarchia, a wszystko to
okraszone elementami stowianskiej
mitologii. Ponizej mozecie przeczytac,
czego dowiedzieliémy sie na prezentacj
podrecznika podczas Weekendu Fantas

SECL
[

Perspektywa jakg przyjeto w grze pozwala najlepiej zorientowac sie w sytuacji i

zaplanowac akcje.

Ztodziejskie dzieje

Samych btedéw w grze jest niewiele, gdyz jej prosta konstrukcja opiera sie przede
wszystkim na grywalnosci, a liczba zbednych elementow, ktére mogtyby przeszkadzac w
rozgrywce zniwelowano do minimum. Niektorzy gracze, z ktérymi miatem przyjemnos¢
rozegrac kilka misji wskazywato grafike jako ujmujgcy element w grze. Owszem tutaj
tworcy postawili na unikalny layout i czasem mozna stwierdzi¢, ze te kolorowe kwadraty
sg jednak zbyt pikselowe. Mozliwe, ze rzeczywiscie troche przesadzono z tym trendy
upodobnianiem do gier arcade. Jednak jest to element do ktérego mozna sie
przyzwyczai¢, a na pewno nie odbiera przyjemnosci czerpanej z samej gry.

Monaco jest sSwietnym tytutem nadajgcym sie jako smaczek na imprezie, a takze do
samotnego grania w zaciszu domowym. Produkt osobiscie stawiam na najwyzszej potce
i nie mam przy tym zadnych wyrzutéw sumienia.

Gra w Polsce jest do kupienia w serii Dobra Gra za 19.90zt, wiec pozostaje tylko
uzupetni¢ swojg kolekcje o dobry i tani nabytek:)

Szykuj sie do mokrej roboty i pamietaj: nie daj sie ztapad!
W gra komputerowa, gra zrecznosciowa, gry indie, indie
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